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premisa:
- zachovat hodnotnou Jandkovu administrativni budovu a starsi textilni halu, dokladujici pévodni industridlni charakter Gzemi

koncept:
- starsi halu trasformovat na obytné polyfunk¢ni objekt, s obchody a sluzbami v parteru

- doplnit feSené tzemi obytné polyfunkénim blokem v méfitku vyrobni haly, nabizi se koncept kompaktniho bydleni,
ktery si i pfi blokovém charakteru ponechava drobné méfitko odpovidajici historickému centru mésta
- obytny blok je nevhodné omezen rozsahem feseného Uzemi, nicméné zaloZenou strukturu je mozné kdykoli doplnit

- administrativni budova skyta idedlni prostory pro informacni centrum, administrativu mésta, viceli¢elovy sal, DDM

- objekt kotelny a rozvodny, s charakterem témér "salla terreny", je mozné transformovat na vystavni sif, galerii, muzeum,
téméF uzaviena piazzetka pro tyto funkce poskytne idedIni vnitfni nadvori

- komin coby stoZar pro prapor, poutac

- télocviénu a dalsi sportovni zazemi situovat smérem k zelenému vnitrobloku

veFejné prostory

- galerijni ndmésti ozivi kavarna v ramci galerie, je zde dobra vazba na Kocianku i na Mirové namésti, vazbu na Mirové nameésti
je vhodné posilit snahou o spojujici pasaz

dopravni Feseni:
- navrh viceméné respektuje podklad dopravni studie, a jeji jednosmérny provoz, v¢. systému cyklostezek a novych zastavek BUS

Revitalizace Gzemi Perla 01 v Usti nad Orlici
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